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RESUMEN

La taxonomia de Bloom posee seis niveles, en los procesos cognitivos, de complejidad desarrollados de manera jerarquica siendo
inclusivos y ascendentes. Ayudando asi a los docentes para que los estudiantes puedan memorizar los procesos de las materias,
comprender la informacidn que se les proporciona en el salén de clases. Esta investigacion tuvo como finalidad ver la factibilidad de la
aplicacion de la Taxonomia de Bloom para mejorar la ensefianza online de los estudiantes de quinto nivel de la carrera de Educacion
Bésica de la Facultad de la Pedagogia de la Universidad Técnica “Luis Vargas Torres” de Esmeraldas. Para la realizacion de este trabajo
se efectud una investigacion descriptiva y cualitativa, con el uso de métodos como el andlisis, sintesis y la hermenéutica. En este caso 58
estudiantes fueron los escogidos: 38 a los que se les aplic y 20 a los que no se les aplicé la taxonomia de Bloom. La recopilacion de
datos se la hizo mediante las calificaciones que obtuvo cada estudiante. Por lo que se concluye que la aplicacién de esta estrategia obtuvo
resultados satisfactorios en esta investigacion.

Palabras claves: Investigacion; Taxonomia de Bloom; Factibilidad; Metodologia; Ensefianza Online y Estrategia Educativa.
ABSTRACT

Bloom's taxonomy has six levels, in cognitive processes, of complexity developed in a hierarchical manner, being inclusive and
ascending. Thus helping teachers so that students can memorize the processes of the subjects, understand the information provided to
them in the classroom. The purpose of this research was to see the feasibility of applying Bloom's Taxonomy to improve the online
teaching of fifth-level students of the Basic Education career of the Faculty of Pedagogy of the "Luis Vargas Torres" Technical University
of Esmeraldas. To carry out this work, a descriptive and qualitative research was carried out, with the use of methods such as analysis,
synthesis and hermeneutics. In this case, 58 students were chosen: 38 to whom Bloom's taxonomy was applied and 20 to whom Bloom's
taxonomy was not applied. Data collection was done through the grades obtained by each student. Therefore, it is concluded that the
application of this strategy obtained satisfactory results in this investigation.

Keywords: Research; Bloom's taxonomy; Feasibility; Methodology; Online Teaching and Educational Strategy.

RESUMO

A taxonomia de Bloom possui seis niveis, em processos cognitivos, de complexidade desenvolvida de forma hierarquica, sendo inclusiva
e ascendente. Assim auxiliando os professores para que os alunos possam memorizar 0s processos das disciplinas, compreender as
informaces que lhes sdo fornecidas em sala de aula. O objetivo desta pesquisa foi verificar a viabilidade da aplicacdo da Taxonomia de
Bloom para melhorar o ensino online de alunos do quinto nivel da carreira de Educagdo Béasica da Faculdade de Pedagogia da
Universidade Técnica "Luis Vargas Torres" de Esmeraldas. Para a realizacdo deste trabalho, foi realizada uma pesquisa descritiva e
qualitativa, com a utilizagdo de métodos como andlise, sintese e hermenéutica. Neste caso, foram escolhidos 58 alunos: 38 a quem a
taxonomia de Bloom foi aplicada e 20 a quem a taxonomia de Bloom néo foi aplicada. A coleta de dados foi feita por meio das notas
obtidas por cada aluno. Portanto, conclui-se que a aplicagdo desta estratégia obteve resultados satisfatérios nesta investigacao.

Palavras-chave: Pesquisa; taxonomia de Bloom; Viabilidade; Metodologia; Ensino Online e Estratégia Educacional.
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Introduccion

La adaptacion de la ensefianza educativa ha sido un proceso de cambios relevantes desde sus inicios,
desde el afio 2019, las dificultades debido a la pandemia que se presenta todavia vigente han permitido
que los docentes usen las herramientas tecnoldgicas para poder llegar a educar desde los distintos
escenarios que se han dado. La ensefianza de Disefio y Aplicacién de Modelos Curriculares como
materia complementaria en sus niveles profesionales-académicos, puede su ensefianza-aprendizaje
presentar un gran desafio de no tener los materiales y estrategias metodoldgicas correctas. La
Universidad Técnica “Luis Vargas Torres” de Esmeraldas, no es la excepcién en cuanto al uso de
tecnologias y desarrollo de metodologias empleadas por los docentes, se han planteado métodos de
ensefianza capaces de enfrentar la nueva realidad, docentes han escrito modulos, hecho guias y el uso
de nuevas estrategias metodoldgicas para implementar la ensefianza de cada una de las materias
correspondientes. Ya es el caso de la asignatura DAMC (Disefio y Aplicacion de Modelos
Curriculares) en la cual hubo el disefio de una guia, asi como la utilizacién de la Taxonomia de Bloom
para ser impartida con claridad y consciencia.

Ante el desarrollo de las materias correspondientes, que se tomaron como base para el analisis
cientifico, la viabilidad y desarrollo de la aplicacion de la Taxonomia de Bloom y la competitividad de
las partes es lo que conlleva a la pregunta clave de esta investigacion: ¢Cual es el impacto que generd
la aplicacion de la Taxonomia de Bloom para la ensefianza de Disefio y Aplicacion de Modelos
Curriculares en los estudiantes del quinto nivel de la carrera de Educacion Bésica?

Las metodologias impartidas en estos nuevos tiempos a veces no llegan hacer adecuadas, conforme a
las necesidades de los estudiantes, ademas de fracasar al tratar de explotar la creatividad en ellos, el
poco impulso que se les da a éstos, en el proceso de ensefianza-aprendizaje, los podria llevar a que
presenten problemas a futuro al mostrar desinterés por cada materia. Por lo tanto, esta investigacion se
basa en usar una de las metodologias mas competentes para desarrollar e implementar las capacidades
que se encuentran en cada estudiante, atender sus necesidades de aprendizaje y asi mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje por medio de la Taxonomia de Bloom. Esta investigacion tiende a relacionar
la taxonomia de Bloom en una materia especifica, por lo que esta investigacion seria un buen aporte a
la mejora del modelo educativo.

Por lo anterior mencionado, la interrogante llevo a que el objetivo general quedé planteado de la
siguiente manera: Aplicar la Taxonomia de Bloom para mejorar la ensefianza de Disefio y Aplicacion
de Modelos Curriculares. Los objetivos especificos: Ensefiar a los estudiantes lo que es el Disefio y
Aplicacion de Modelos Curriculares por medio de la Taxonomia de Bloom. Evaluar los conocimientos
adquiridos mediante investigaciones elaboradas por los estudiantes. Manifestar la factibilidad del uso
de la Taxonomia de Bloom mediante los puntajes de los estudiantes.

Debido a que la taxonomia de Bloom, se encarga de categorizar y evaluar los niveles de conocimiento
en areas concretas. Su taxonomia de aprendizaje ha sido la herramienta clave para poder comprender,
estructurar y organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje (Churches, 2009). Esta tiene como base el
estudio de los objetivos de la educacion, se clasifica en seis niveles (crear, evaluar, analizar, aplicar
comprender y recordar). Se determiné que el aprendizaje debia ser adjudicado en tres dominios
psicologicos: Dominio cognitivo, que se basa en el procesamiento de la informacion, conocimientos y
habilidades mentales; Dominio afectivo en el cual se encuentran las actitudes y sentimientos y por
ultimo el Dominio psicomotor que se encarga de las habilidades manuales y fisicas. Para el excelente
desempefio con cada nivel depende de la capacidad de dominio que posean los estudiantes en los
niveles procedentes. Teniendo en consideracion los niveles mencionados, es también necesario el
desarrollo de los estudiantes, asi como el seguimiento de las tareas y actividades propuestas para
trabajar los contenidos de manera satisfactoria.

Sapienza: International Journal of Interdisciplinary Studies | Vol. 3| n. 6 | Jul - Set | 2022 | e-ISSN: 2675-9780



Recebido: 09/08/2022 -
Aceito: 29/09/2022 .1 en=Zza (c<
I

Disponivel: 30/09/2022 nternational Journal of Interdisciplinary Studies https://doi.org/10.51798/sijis.v3i6.507
ISSN: 2675-9780 j 178

Los docentes han utilizado la taxonomia de Bloom para desarrollar objetivos de aprendizaje, también
para la realizacion de ejercicios, actividades y tareas, llegando asi a su punto cuspide con el desarrollo
de tareas por proyectos (Echeverria, 2017). La taxonomia se compone de una estructura jerarquica
nombrada anteriormente con sus tres niveles cognitivos. Primero Cognitivo o intelectual, se refiere a
como se procesa la informacion, las capacidades intelectuales que ponen en marcha el manejo de la
informacion cuya piramide de informacion abarca los siguientes verbos: Conocimiento, Comprension,
Aplicacion, Analisis, Sintesis y Evaluacion. Segundo Afectivo o Actitudinal, estudia el proceso que
tienen las emociones en el proceso de aprendizaje, se analizan las actitudes, intereses, sentimientos,
valores, etc., tiene como estructura jerdrquica lo siguiente: Recepcion, Respuesta, Valoracion,
Organizacién y Caracterizacion. Tercero Psicomotor o Procedimental, permite observar las actividades
corporales, destrezas motoras, actividades neuronales en el proceso de aprendizaje, contiene como
niveles jerarquicos los siguientes: Imitacion, Manipulacién, Precision, Control, Automatizacion y
Creatividad.

La taxonomia de Bloom ha presentado en el transcurso de los afios unas pequefias innovaciones,
desarrollandose ademas métodos que resisten a la era digital, siendo esta ultima vigente desde entonces
todavia pasando por procesos de revision, considerando la version de Anderson y Krathwohl (2001).
En la version de Anderson y Krathwohl (2001), se toma en consideracion las siguientes taxonomias:

e Recordar: Recordar y reconocer por medio de la memoria informacion importante, principalmente
cuando la memoria trae consigo recuperacion de material, definiciones, hechos, listas, etc.

e Descripcion: Se basa en construir significado o informacién a partir de diferentes tipos de gréaficos
de actividades o interpretacion de mensajes, clasificar, resumir comparar y explicar.

e Aplicacion: Es la capacidad de utilizar el material que se aprende y aplicarlo en situaciones
concisas y nuevas. Los verbos que tienen relacion con esta capacidad son: aplicar, relacionar,
desarrollar, organizar, usar, etc.

e Analisis: Se basa en distinguir la informacion y su estructura para organizarla y entenderla mejor.
Los verbos que poseen relacion con esta funcion son: analizar, investigar, examinar, categorizar, etc.

e Evaluacion: Se encarga de realizar juicios o criterios, recomendaciones e informes sobre la
informacion, siendo una parte necesaria de la conducta previa antes de la creacion de una nueva
normativa. Los verbos que la componen son: Componer, planear, inventar, producir, disefiar, etc.

e Crear: Consiste en reunir los elementos para construirlos en un solo elemento de cultura, estructura
0 generacion. Contiene los siguientes verbos: Validar, considerar, evaluar, seleccionar, medir, etc.

Todos los niveles de la taxonomia fueron ensefiados y aplicados a los estudiantes de quinto nivel de la
carrera de Educacion Basica de la Facultad de la Pedagogia, para determinar el avance del rendimiento
académico con su utilizacion, porque Bloom determind que habia diferentes tipos de conocimiento que
abordarian las destrezas y habilidades intelectuales por medio de la interaccion con estos.

Por otro lado, Krathwohl (2002) determind los tipos de conocimiento como: Terminoldgicos, Factores
especificos, Convenios, Consecuencias Yy directrices, Categorias y clasificaciones, Criterios,
Metodologias, Principios y generalizaciones, Teorias y estructuras.

Asi mismo, Anderson y Krathwohl (2001) tomaron los niveles de conocimiento y los retribuyeron de
mejor manera afiadiendo asi el nivel de la Metacognicién:

Conocimiento de los Hechos: Los estudiantes deben tener conocimientos basicos para dominar su
disciplina y poder obtener la solucién de problemas.
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Conocimiento conceptual: La relacion entre los elementos o conocimientos basicos dentro de la
estructura educativa les permiten funcionar de manera dindmica.

Conocimiento Procedimental: Realizar investigaciones, criterios para el aumento de habilidades, metodologias,
procesos de aprendizaje, etc.

Conocimiento Metacognitivo: Conocimiento de la cognicion y sensibilizacion de este.

Es asi como la taxonomia digital de Bloom ha sido un instrumento importante de ayuda para los
docentes, ya que se ha analizado y creado nuevos aprendizajes con la utilizacion de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TICs), estando estas hoy presentes en el diario vivir. Esto ha hecho
que los docentes no solo tomen las practicas tradicionales del aula, mas en tiempos de pandemia los
cuales han presentado un cambio de 360 grados a este tipo de educacion tradicional, donde los docentes
han aprendido a convivir y a manejar las TICs para llevar la educacion a un sitial mas alto y a todos los
rincones necesarios. No hay restriccion del ambito cognitivo, al contrario, posee elementos cognitivos
como métodos y herramientas. Utiliza actividades para crear experiencias en el aula o aula virtual,
teniendo en cuenta de que es la calidad del proceso la que establece el nivel cognitivo y no sus acciones
por si mismas (Churches, 2009).

Esta metodologia expone el impulso de colaboracion en diversas formas, teniendo un dominio creciente
en el aprendizaje digital. La taxonomia digital no solo tiene su punto de enfoque en las herramientas
tecnoldgicas y TICs, estos solo son el camino para llegar a ella, se trata de vincular la informacién con
la competencia digital. Para poder realizar la taxonomia de manera digital se toma en consideracion los
procesos cognitivos ya realizados por Anderson y Krathwohl (2001), después se adapta para relacionar
las habilidades y competencias digitales. Se incluyen los elementos comunicativos, presentando
actividades digitales para cada categoria, retomando la importancia de utilizar las herramientas
tecnoldgicas, como blogs, documentos, redes sociales, etc.

Siendo el trabajo colaborativo el eje de la taxonomia digital de Bloom, esta tiende a obtener varios
valores. Los estudiantes no participan o no tienen presente que la colaboracién es un proceso de
aprendizaje integral para mejorar su ensefianza-aprendizaje. Recalcando que la socializacién del
conocimiento es para realizar actividades en conjunto, donde se desarrolla el intercambio y solidaridad.
Remarcando asi los objetivos principales del aprendizaje:

e Aprendizaje colaborativo.

e Promover las relaciones y el trabajo en equipo.

e Desarrollo de las habilidades cognitivas como pensamiento critico, analisis, sintesis, evaluacion.
e Aprendizaje de conceptos y aplicacion por la experiencia propia.

e Cooperacion, el intercambio y la flexibilidad, lo cual constituye una preparacion eficaz para las
relaciones humanas.

e Motivacion de los estudiantes por el aprendizaje, haciendo para ellos mas interesante las lecciones y
busqueda de informacion.
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Figura 1. Mapa de la taxonomia digital de Bloom (Churches, 2009).

Recordar: Es el nivel mas bajo de la taxonomia, pero es uno de los niveles mas cruciales para el
aprendizaje, no debe ser categorizada como una actividad independiente como se le plantea a los
estudiantes en el instante que recuerden, anécdotas, valores y cantidades. Recordar se refuerza en el
momento que se utilicen actividades en la escala superior. También pueden usarse verbos como
recuperar, rememorar o reconocer el conocimiento que esta en cada memoria, se evidencia cuando la
memoria produce hechos, largos listados, cita memorias adjuntas y recupera informacion.

Siendo un elemento clave en la taxonomia usando las herramientas digitales es la recuperacion de la
informacién. El aumento del conocimiento y de la informacion hace que sea una tarea imposible para
los docentes y estudiantes el recordar y conservar todos los saberes actuales que son relevantes para el
aprendizaje. Por ende, los aditamentos para esta categoria con sus respectivas definiciones son las
siguientes:

e Utilizar vifietas o listar.

e Resaltar: Herramienta que se usa en Microsoft Office, motiva a los estudiantes a que resalten
palabras y frases que llamaron su atencion y refuerza la memoria.
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Favoritos: Los estudiantes pueden marcar sus paginas web favoritas, blogs, documentos, articulos de
revistas, capitulos de libros y muchos mas archivos para aplicarlos en el futuro de manera
organizada.

Redes sociales: Donde las personas crean vinculos con diferentes personas, las redes sociales
pueden construir &mbitos colaborativos en la red.

Construccion de repositorios: Es la version mas avanzada de marcar favoritos ya que otros
marcadores en linea pueden ser utilizados con etiquetas. Realizando listadas simples en paginas web
que se guardan de forma online y no solo almacenarlas en el equipo.

Buscar: Las fuentes de informacion y busquedas son los elementos mas importantes de las
investigaciones de los estudiantes. Los estudiantes escriben cada palabra o frase clave en una
ventana de busqueda para recopilar la informacion necesaria.

Actividades Digitales para mejorar e implementar el “Recordar”

Procesadores de Texto, Mapas mentales, Flash Cards, Presentaciones en PP.
Google Documents, Open Office, Zoho, Thinkfree.

Hot Potaotes, Moodle, Scorm para aprendizaje estandar.

Construccion de vifietas y listas con Word, Open Office, Ask.

Foros de discusion, uso del correo electrénico en tareas y actividades.

Comprender: Los estudiantes entienden los diferentes conceptos, procesos e informacién y tienen la
capacidad de explicarlos y describirlos, gracias a que la comprension ayuda a la construccion de las
relaciones y a vincular todos los conocimientos indispensables. Conocimientos que pueden resumir y
crear sus propias definiciones. Comprender es poder crear relaciones y construir significados en base a
los conocimientos adquiridos sean escritos o graficos. Por ende, los aditamentos digitales para esta
categoria con sus respectivas definiciones son las siguientes:

Usar blsquedas avanzadas, las cuales les permiten tener una comprension a profundidad de creacién
y modificacion de la informacién adaptada a sus necesidades.

Blogs, son diarios personales donde los estudiantes pueden colgar lo que realizan a diario, dan un
ligero reporte acerca de una tarea especifica, desarrollan el pensamiento al momento de colaborar y
discutir.

Usar etiquetado para organizar archivos, paginas web usando carpetas, los estudiantes necesitan
comprender primero el contenido de las paginas antes de realizar el etiquetado.

Comentar y anotar usando herramientas para realizar anotaciones en paginas web, en archivos PDF
y otros documentos.

Verbos que son utilizados en esta categoria: Comprender, interpretar, resumir, parafrasear, clasificar,
explicar, comparar, ejemplificar, etc. (Churches, 2009).

Actividades Digitales para mejorar e implementar el “Comprender”.

Procesadores de Texto, Mapas conceptuales, publicaciones en paginas Web, uso de blogs y paginas
sencillas para compartir datos.

Recolectar informacién por medio de los procesadores de texto, mapas mentales, paginas webs y
blogs.
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Explicar la informacion usando procesadores de texto, mapas conceptuales, paginas webs y blogs.

Mostrar y realizar presentaciones usando herramientas tecnologicas como PowerPoint, Audacity,
video, etc.

Escribir en un blog online por medio de Blogger.
Publicar en redes sociales como Facebook.

Registrar comentarios en foros.

Aplicar: En esta categoria los estudiantes utilizan la informacién ya estudiaba para desarrollarla como
presentaciones, entrevistas, discusiones, foros, grupos focales, etc. Por ende, los aditamentos digitales
para esta categoria con sus correspondientes definiciones son las siguientes:

Iniciar y operar: Se refiere a iniciar programar, manipular los sistemas de cémputo y sus
programas para propositos especificos.

Jugar: Los estudiantes manipulan y desarrollan sus capacidades por medio de juegos educativos,
haciendo que el aprendizaje sea motivante y llevadero donde aplican todas sus habilidades.

Compartir: Subir materiales a sitios Web o usando herramientas como Flickr.

Verbos que son utilizados en esta categoria: Implementar, desempefiar, usar, ejecutar, correr, cargar,
jugar, operar, compartir, editar, etc.

Actividades Digitales para mejorar e implementar el “Aplicar”

llustrar por medio de herramientas para crear animaciones, narraciones de cuentos o historias.
Demostrar por medio de presentaciones graficas, capturas de pantalla, conferencias, etc.
Entrevistar usando podcasts, vodcasts, grabadores de sonido como Audacity y Skype.

Poder abrir formatos multimedia como peliculas, canciones, grabar voces, etc.

Jugar videojuegos de rol en linea, editar archivos de texto.

Analizar: Esta categoria determina como existen las relaciones conceptuales por medio de
informacion y materiales, como se interrelacionan entre si, su completa estructura y su propdsito
determinado. Los objetivos de este proceso son: diferenciar, organizar y atribuir, asi como la
capacidad de diferenciar entre relaciones. Por ende, los aditamentos digitales para esta categoria con
sus respectivas definiciones es la siguiente:

Enlazar: Permite construir enlaces en documentos y paginas Web.

Verbos que son utilizados en esta categoria: Comparar, organizar, construir, atribuir, delinear, encontrar,
estructurar, integrar, recombinar, enlazar, validar y recopilar informacion (Churches,2007, 2008, 2009).

Actividades Digitales para mejorar e implementar “Analizar”

Usar encuestas con herramientas tecnologicas como Survey Monkey, por redes sociales, foros,
mensajes de texto y correo electrénico.

Utilizar bases de datos con Microsoft Access, Excel, GIS, Google Earth, Google Maps.

Analisis de mapas conceptuales, planeaciones estratégicas con el uso de DOFA, Cmap Tools,
Midnmapper.
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e Informar en procesadores de texto, documentos, publicaciones en paginas web, hojas de célculo,
blogs.

e Usar hojas de célculo, Microsoft Excel o Excel en linea.
e Hacer de listas para realizar encuestas usando encuestas en linea, Excel, etc.
e Graficar en hojas de calculo y realizar mapas mentales con Gliffy

Evaluar: Realizar reflexiones a base de los criterios y estandares usando la critica y comprobacién. Por
ende, los aditamentos digitales para esta categoria con sus respectivas definiciones son las siguientes:

e Blog: Dar una critica constructiva y reflexionar usando blogs y video blogs. Los estudiantes emiten
comentarios y dan repuestas a las publicaciones, deben examinar la informacion y dar opiniones a
esta.

e Publicar: Dar comentarios en blogs, grupos de discusion, son los elementos que usan los
estudiantes. Temas que llamen la atenciéon de los estudiantes proporcionar su interés a debatir,
realizar buenos comentarios estructurados y no solo simples respuestas, haciendo que valten el
tema.

e Moderar: En esta seccion da a conocer que los estudiantes deben realizar evaluaciones de nivel
superior, el evaluador posee la capacidad de revisar publicaciones, comentarios desde diferentes
perspectivas.

e Colaborar: La colaboracion conduce a una inteligencia colectiva, evalla fortalezas y habilidades de
los estudiantes.

e Probar: Probar aplicaciones, procesos, métodos, procedimientos para el desarrollo de cualquier
actividad.

e Validar: Debido a los bancos de informacion que hay en el internet disponible para el alcance de
todos, no siempre esta informacion da alguna validez, por ende, los estudiantes deben tener la
capacidad de validar la veracidad de las fuentes de donde obtienen la informacion. Deben poder
analizar y evaluar esas fuentes emitiendo también criticas basadas en ellas.

Verbos que son utilizados en esta categoria: Evaluar: Revisar, formular hipdtesis, criticar, experimentar,
juzgar, probar, detectar, monitorear, comentar en blogs, revisar, publicar, moderar, colaborar, participar
en redes sociales (Churches, 2007, 2008, 2009).

Actividades Digitales para mejorar e implementar “Evaluar”

e Debatir usando procesadores de datos, podscats, vodscasts, salas de conversacion, mensajeria, redes
sociales, mensajes de textos, Skype, etc.

e Participar en paneles, discusiones, conferencias, presentaciones, videollamadas, etc.
e Informar, publicar comentarios en blogs, paginas Web y presentaciones.

e Evaluar blogs, paginas web, presentaciones.

e Investigar.

e Opinar en blogs.

e Convencer en presentaciones apoyadas con mapas conceptuales.

e Comentar, revisar, moderar y publicar en blogs, foros, wikis, paneles.
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e Colaborar en discusiones, foros, blogs, tableros de anuncios, salas de conversacion, videollamadas y
video conferencias, etc.

e Trabajar en redes sociales, correos electronicos, mensajeria instantanea, clases online, etc.

Crear: Juntar todos los elementos dados en un todo coherente y funcional con una nueva estructura
certera para cada estudiante. Por ende, los aditamentos digitales para esta categoria con sus respectivas
definiciones son las siguientes:

e Filmar videos, animar, emitir videos, audios mezclar, con herramientas multimedia. Los estudiantes
capturan, crean y mezclan contenido con informacion unica.

e Dirigir y producir: Obras, representaciones que involucren procesos creativos, los estudiantes
poseen vision, deben comprender y mezclar la informacidn para que sea coherente.

e Publicar: Desde paginas Web, computadoras de escritorio en casa, documentos de textos, etc.
Realizar videos o video blogs hablando de sus propias experiencias, comentar y dar criticas.

Verbos que son utilizados en esta categoria: Disefiar, construir, planear, producir, idear, trazar, elaborar,
programar, filmar, animar, blogear, video blogear, mezclar, dirigir, transmitir (Churches, 2009).

Actividades Digitales para mejorar e implementar “Crear”
e Presentar por medio de PowerPoint, Impress, crear comics en Comic life.

e Narrar Historias en la web, autopublicaciones por medio de presentaciones, usar podscats y
animaciones.

e Proyectar procesadores de textos, diagramas de flujo con Inspiration, Freemind, Cmap Tools, Smart
Ideas.

e Blog y video blog usando herramientas como Wordpress, Edublogs, Classroom, podcast, vodcast,
Skype.

e Planear.

e Usar juegos con Gamemaker.

e Autopublicar con Movie Maker, Paint.

e Elaborar publicidad con Corel Draw, GIMP, Paint, Movie Maker.
e Dibujar con Tuxpaint, Paint o Picnick.

Ahora bien, el proceso ensefianza-aprendizaje también llamado “PEA” es el sitio en el cual el estudiante
es el actor principal y el docente solo hace la funcion de mediador de los procesos de aprendizaje. Los
estudiantes son los que construyen sus propios conocimientos por medio de la lectura, experiencias
recopiladas entre ellos, intercambio de ideas o puntos de vistas entre ellos y los docentes. Se trata de que
el estudiante se encuentre motivado y disfrute en si del aprendizaje teniendo asi un compromiso pleno
con este y con la vida. El proceso ensefianza-aprendizaje se da en diversos contextos por lo que es
imprescindible que se conozca la diferencia entre el ambito escolar, familiar y el &mbito comunitario.

Asi mismo el PEA tiene como proposito contribuir a la formacién de los estudiantes y de sus
personalidades en su futuro profesional, siendo el docente el facilitador ayudando asi a el aprendizaje en
las diferentes areas: conocimientos, habilidades y valores. EI PEA también  es un proceso de
comunicacion, el profesor expone, comunica, organiza y entrega los contenidos referentes y necesarios
a los estudiantes, a su vez estos deben comunicarse con el docente, con sus familias, entre si y sus
respectivas comunidades. El docente debe tener un extenso dominio de los componentes fundamentales
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que integran el PEA: docente, estudiantes y el grupo los cuales manejan un ambiente de interaccion y
comunicacion: los objetivos, contenidos, metodologias, medios y evaluacion (Abreu et al., 2018).

Los objetivos del PEA constituyen los resultados, previamente dados como un proyecto de manera
abierta y flexible, guian a los docentes y estudiantes para poder alcanzar el méximo potencial y las
trasformaciones de conocimientos en los estudiantes. Las instituciones presentan un cargo social
planteado del proceso de ensefianza, vinculando asi la sociedad y la escuela (Céceres & Bravo, 2006).
Las funciones son las siguientes:

e Elemento didactico con intencionalidad educativa.
¢ Influencia en el comportamiento de todos los sujetos dentro del PEA.
e Orienta las actividades entre profesores, estudiantes para tener un amplio desarrollo.

e Construye criterios de valor en la efectividad de todos los procesos pues permite las relaciones entre
todos los componentes.

e Evalua las acciones logradas en los estudiantes.

e Programa las actividades planificadas con sus procesos de realizacion.

e Compara las diferencias alcanzadas entre los diferentes niveles de los estudiantes.

e Promueve el mejoramiento del proceso PEA acorde a las necesidades de los estudiantes.

Se tiene el caso de Rodriguez (2019) que hizo una investigacion en la cual llevé a cabo una recreacion
de la taxonomia de Bloom, desde el punto de vista del educador artistico, adaptandose a partir de las
necesidades que presentan los nifios que aprenden por medio del arte. En el contexto artistico considero
que el aprendizaje artistico no solo ocurre al pensar sino también sucede al crear. Definiendo asi una de
las habilidades del pensamiento superior mas importantes de la taxonomia de Bloom que es crear, en la
representacion de la teoria se orienta hacia el modelo de la articulacion con la creacion artistica y
situando el ambito cognoscitivo junto a los ambitos afectivos y corpdreos. La creacion debe ser
entendida como una dimension utilizando las competencias de la taxonomia de Bloom y proyectandola
hacia una busqueda exclusiva del conocimiento.

Por otro lado, el interés de crear estrategias sobre las competencias digitales en la educacion superior
que conlleve a unir la inteligencia artificial en el acto fue el trabajo de Garcia (2019) quien elabor6 una
propuesta didactica por medio del andlisis de trabajo e-learning, como una actividad totalmente
transformadora, en donde abord6 temas como la alfabetizacion digital, describié de manera cualitativa
los aspectos relevantes considerando cosas tales: Promover el aprendizaje colaborativo y aprendizaje
basado en problemas. Construyé un disefio digital instruccional completo el cual fue mejorado e
implementado a los estudiantes de Finanzas por 4 semestres donde ha seguido funcionando a la
perfeccién. Disefiando también un modelo instruccional preciso que incluye los procesos de
implementacion, evaluacion, calendarios como guias que pueden ser usados por los docentes para que
conozcan su desarrollo. Siendo asi una poderosa estrategia digital con la ayuda de las habilidades que
posee la taxonomia de Bloom para apoyar el PEA y aprendizaje colaborativo, enriqueciendo y
diversificando todos los ambientes de aprendizajes a los estudiantes. Teniendo en consideracion que el
aprendizaje colaborativo promueve la integracion de un trabajo globalizado aprovechando asi y
desarrollando las actividades cognitivas y comunicacién para construir conocimiento.

Asi mismo Caiminagua (2015) ejecutd un plan que consistia en la innovacion de la planificacion del
docente para mejorar el aprendizaje cognoscitivo en el area de matematica, para los nifios del gquinto
grado de educacion bésica, debido a que es una asignatura en la que los estudiantes suelen presentar
una dificultad mayor comparada con las demas asignaturas, por ende, llegan a poseer calificaciones
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muy bajas y debido a que no hay un buen desarrollo de las habilidades de estos en esa area. La
aplicacion de la taxonomia de Bloom en las planificaciones educativas pudo permitir una mejora
considerable en el proceso ensefianza aprendizaje. Usando el conocimiento previo de los estudiantes
como base para crear en ellos un incentivo cognitivo y aumentando asi las participaciones y
motivaciones por el aprendizaje en el aula, llegando asi obtener en cada etapa de la taxonomia, desde
deducciones hechas por los estudiantes hasta el analisis de los procesos matematicos por medio del
aprendizaje colaborativo, creando vinculos entre los alumnos y creatividad para demostrar el dominio
de los ejercicios matematicos.

En otro estudio, para la aplicacion de la Taxonomia digital de Bloom, Ibarra (2016) realizé un silabo,
en base a las 6 unidades del primer afio de bachillerato, utilizando temas como ecuaciones y funciones
cuadraticas. Declarando que los estudiantes se sienten mas incentivados a aprender utilizando las TICs
y la taxonomia de Bloom con el aprendizaje colaborativo, debido a que interactdan con mayor rapidez,
con el uso de una plataforma virtual, entre estudiantes sin la necesidad de que el docente este en ese
instante en el aula. El uso de la taxonomia digital de Bloom generd con mayor facilidad el desarrollo de
tareas, documentos de apoyos y evaluaciones por unidad, generando asi un mapa con la ayuda de una
plataforma virtual que contiene un sistema de tareas acorde a los temas entregados por el Ministerio de
Educacion, optimizando tanto tiempo para los docentes y estudiantes.

De la misma manera, Gil et al., (2018) hicieron uso de la taxonomia de Bloom para desarrollar las
habilidades de pensamiento en el aprendizaje de sus estudiantes en el idioma inglés. Tomando en
consideracién la logica bésica de la taxonomia que radica en el hecho de que todos los conceptos
necesitan ser primeros recordados antes de poder ser entendidos ademas de que para ser analizados
deben ser aplicados para poder evaluar el conocimiento debe ser analizado y por Gltimo para ser creado
debe haber sido recordado, comprendido, aplicado, analizado y evaluado. Creando asi no solo tareas y
estrategias de aprendizaje no solo para los estudiantes sino también para los docentes-investigadores
que se especializan en dicho campo, usando el pensamiento critico en todos los niveles de la
Taxonomia de Bloom, comentando que todos los docentes deben realizar preguntas, actividades que
sean influenciadas por cada nivel, ademas de que deben ser apropiados acorde a la edad de los
estudiantes y su nivel de dominio del idioma extranjero. Presentando asi mejoria en cada nivel de la
taxonomia y un incremento de la motivacion en las diferentes actividades en el aula.

Materiales y métodos

La Universidad Técnica Luis Vargas Torres se encuentra localizada en la ciudad de Esmeraldas. La
carrera de Educacion Baésica tiene aproximadamente 400 estudiantes en los niveles de primero a quinto,
58 estudiantes del quinto nivel paralelos A y B son los que forman parte de esta investigacion debido a
que para ellos fue que se aplico la Taxonomia de Bloom. Esta investigacion fue descriptiva-cualitativa.
La muestra se encuentra formada por los 58 estudiantes de la carrera antes mencionada. De los cuales
38 estudiantes del paralelo “A” fueron los expuestos a la metodologia y para comparar resultados los
20 estudiantes del paralelo “B” no estuvieron expuestos a la taxonomia de Bloom. La hipotesis de esta
investigacion es la siguiente: Si se usara la Taxonomia de Bloom para la ensefianza de Disefio y
Aplicacion de Modelos Curriculares para los estudiantes del quinto nivel de la carrera de Educacion
Basica mejorarian su aprendizaje. La variable independiente es la Aplicacion de la Taxonomia de
Bloom y su variable dependiente La Mejora de la Ensefianza de Disefio y Aplicacion de Modelos
Curriculares. Los métodos usados fueron analisis, sintesis y hermenéutica. Las técnicas empleadas
fueron: Revision documental para ensefiar Disefio y Aplicacion de Modelos Curriculares y una
investigacion hecha por las autoras sobre la asignatura. Para la recoleccion de los datos, se uso la guia
metodoldgica de DAMC disefiada por Toala (2021) y por ultimo la calificacion obtenida de cada
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estudiante al final del semestre para demostrar la factibilidad de la aplicacion de la estrategia
metodoldgica.

Tabla # 1 Resumen: Aplicacion de la taxonomia de Bloom a estudiantes

Aplicacion de taxonomia de Estudiantes quinto nivel Promedio de
N© Bloom paralelo “A” calificacion
e N° de
Escala de calificacién (0-10) . %
estudiantes
1 Bueno (8) 14 36.84
Muy bueno (9) 14 36.84
3 Excelente (10) 10 26.32 9
Total 38 100
Fuente: estudiantes del quinto nivel paralelo “A”
Elaborado por:
Tabla #2 Resumen: Estudiantes a los que no se le aplicé taxonomia de Bloom.
No aplicacion de taxonomia Estudiantes quinto Promedio
. de Bloom nivel paralelo “B” de
N N° de calificacion
Escala de calificacion (0-10) . %
estudiantes
1 Deficiente (6) 4 20
2 Regular (7) 7 35
3 Bueno (8) 7 35 7
4 Muy bueno (9) 2 10
Total 20 100

Fuente: estudiantes del quinto nivel paralelo “B”
Elaborado por:

Resultados

Al haber realizado un analisis reflexivo como investigadores en el aprendizaje de los estudiantes del
quinto nivel de la carrera de Educacion Basica se ejecutd un plan en el cual se tomd la taxonomia de
Bloom vy sus fases en cada planificacion docente para mejorar el aprendizaje cognoscitivo y actividades
en el aula. La aplicacion de la taxonomia de Bloom dentro de las clases a uno de los cursos del quinto
nivel permiti6 tener una mejoria en el proceso ensefianza aprendizaje, motivando a los estudiantes por
aprender mas sobre la asignatura, a mejorar sus actividades colaborativas e investigativas, usando como
base el conocimiento previo de los estudiantes antes de alcanzar el pico de la fase primordial.

Los estudiantes desarrollaron su propio conocimiento y crearon para ellos nuevas técnicas que les
ayudaron a recordar, aplicar, analizar y comprender mejor la asignatura de Disefio y Aplicacion de
Modelos Curriculares, edificando de forma exitosa lo niveles de conocimiento mas complejos. Los
estudiantes desarrollaron los dominios en el aula como lo es la participacién, motivacion de los
estudiantes, asi también en lo cognitivo donde los estudiantes ya hacian analisis sobre investigaciones
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realizadas, efectuaban sus propias definiciones de teorias de aprendizaje ademas de un dominio total
del intercambio de ideas, opiniones en los diferentes trabajos en grupo, creando asi la unificacion entre
comparieros y el dominio psicomotor que incentivo a la creatividad para demostrar en cada exposicion,
presentacion, entrevista grupal, las conexiones, definiciones entre los temas relacionados por medio del
material entregado con anterioridad.

Por lo que para poder tener con certeza las calificaciones obtenidas por los estudiantes en cada trabajo
se tomo en cuenta la escala de calificacion de la universidad que va del 1 al 10 en cada trabajo, siendo
deficiente un total de 6 puntos, regular un total de 7 puntos, bueno un total de 8 puntos, muy bueno con
un total de 9 puntos y sobresaliente con un total de 10 puntos. Los estudiantes involucrados con este
método tuvieron en si mejores calificaciones que van desde lo bueno, muy bueno y sobresaliente, por lo
que hubo 10 estudiantes con calificaciones sobresalientes, 14 estudiantes con calificaciones muy
buenas y 14 estudiantes con calificaciones buenas, ademas de obtener un promedio de aula de “Muy
bueno” con 9 puntos. Al contrario de los estudiantes del mismo nivel a quienes no se los involucré con
la Taxonomia de Bloom cuyas notas estuvieron en los rangos entre deficiente, regular, bueno y muy
bueno. Por lo que se tuvo 4 estudiantes con deficiente, 7 estudiantes con regular, 7 estudiantes con
bueno y 2 estudiantes con muy bueno, obteniendo un promedio de aula de 7 puntos.

De acuerdo con esto se pudo observar con claridad la factibilidad de la taxonomia de Bloom, debido a
que esta brinda al docente una precision clara en la elaboracion de las clases, actividades y tareas,
donde el docente debe aplicar en orden cada una de las etapas propuestas y manejar los verbos
correctos para el tema a trabajar.

Discusion

Con el objetivo principal de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes, obteniendo
resultados satisfactorios y de alto nivel con el uso de la Taxonomia de Bloom, tomando como primer
punto las necesidades de los estudiantes, por ende esta fase tiene que ver mucho con la investigacién de
Rodriguez (2019) ya que preparo todas las estrategias educativas con el uso de las habilidades de la

taxonomia de Bloom para usar las falencias de los estudiantes y convertirlas en desarrollo de
aprendizaje como se hizo en esta investigacion.

En los estudiantes que fueron expuestos a esta estrategia, se pudo observar el desarrollo de
competencias digitales las mismas que se han tomado en consideracion con lo que realizé Garcia
(2019) debido a que las clases son de manera online y para ello es necesario el uso de las TICs
cambiando asi el panorama en el uso esta vez de la Taxonomia Digital de Bloom, esta investigacion
tomo los analisis e-learning planteados por el investigador, ademas de promover el aprendizaje
colaborativo y el aprendizaje basado en problemas.

La realizacion de la planificacion de clases con el uso de esta metodologia fue una de las consistencias
que hubo en esta investigacion, porque se pudo observar el progreso de los conocimientos y como
mejord la integracion de los grupos de estudio; por ende, esto estuvo acorde a los resultados de
Caiminagua (2015) la cual desarroll6 planificaciones con el uso de la Taxonomia de Bloom creando
incentivos cognitivos en las actividades en el aula y promoviendo mas las participaciones en grupos.

Para lograr resultados favorables se tiene que tener dominio de las plataformas virtuales creando asi
mas factibilidad en el desarrollo de tareas, documentos, actividades para optimizar el tiempo del
estudiante y del docente y que la taxonomia de Bloom debe estar presente en el silabo; esto tiene
mucha similitud con lo que hizo Ibarra (2016) teniendo en consideracion el uso de la Taxonomia
Digital de Bloom donde comprobo6 que los estudiantes se vuelven mas autdbnomos en la realizacion de
las actividades académicas.
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Conclusiones

En el proceso educativo se ensefid a los estudiantes lo que es la asignatura de Disefio y Aplicacion de
Modelos Curriculares por medio de la aplicacion de la Taxonomia de Bloom y la Taxonomia Digital de
Bloom con el uso de las TICs. Los conocimientos de los estudiantes fueron evaluados tanto con los que
fueron expuestos a la Taxonomia de Bloom y Taxonomia Digital de Bloom y los que no, por medio de
investigaciones, presentaciones, actividades colaborativas y el aprendizaje por problemas. Se reconocio
que hubo una mejora significativa en los puntajes obtenidos de los estudiantes en trabajos,
presentaciones y evaluaciones que fueron expuestos a la Taxonomia de Bloom y Taxonomia Digital de
Bloom, en contraste con sus comparieros del mismo nivel que no fueron expuestos a ninguna de las
taxonomias. Por ende, el uso de las Taxonomias obtuvo resultados satisfactorios en esta investigacion.

Se debe agradecer al Director de la carrera de Educacion Basica, docentes y estudiantes de la Facultad
de la Pedagogia de la Universidad Técnica “Luis Vargas Torres” de Esmeraldas-Ecuador, por el aporte
brindado para que esta investigacion se realice de la mejor manera.
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